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INTRODUCCION

La Consejeria de Educacion y Deporte de la Junta de Andalucia pone en
marcha el Proyecto “Robética aplicada al aula”, para acercar al profesorado
y al alumnado a la robética, mediante la metodologia STEAM, promoviendo la
formacion en habilidades digitales y emprendimiento en el alumnado, a través
del desarrollo de proyectos innovadores basados en la roboética, que
desarrollen la creatividad, el disefio y la resolucion de problemas, fomentando
las vocaciones cientificas femeninas.

El proyecto esta dirigido a centros docentes

sostenidos con fondos publicos de Andalucia
de educacion primaria, educacién
secundaria obligatoria y bachillerato.
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Los objetivos especificos del proyecto son:

A Facilitar la formacién del B Favorecer la integracion de
profesorado y el alumnado en tareas y actividades STEAM
el estudio de la robotica, la en el curriculo de las
impresion 3D y el pensamiento asignaturas y en el proyecto
computacional. de centro.

C Fomentar las vocaciones STEAM Favorecer la actualizaciéon
en el alumnado, especialmente cientifica del profesorado en
entre las alumnas, contribuyendo el ambito STEAM.

a la igualdad de oportunidades.

Fomentar el estudio de la ROBOTICA
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PARTICIPACION EN EL PROYECTO

:Quiénes pueden participar?

Cualquier centro sostenido con fondos publicos
de Andalucia que imparta Educacién Primaria,
Educacién Secundaria Obligatoria y
Bachillerato.

¢Como solicitar la participacion?

@® Presentar solicitud desde
Séneca.

® Plazo de presentacion de
solicitudes desde el 1 hasta el 30
de septiembre de 2021.

Si quieres mas informacion sobre el proceso selectivo puedes consultar la Resolucion de 22 de
julio de 2021, de la Direccion General de Formacién del Profesorado e Innovacién Educativa en
su apartado sexto Criterios de ordenacién y seleccion.
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https://www.adideandalucia.es/normas/resoluc/Resolucion22julio2021ProyectoSteamRobotica.pdf
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FASES

Cada nivel consta de cuatro fases:

1/ Alta en Séneca de personas coordinadoras y
participantes. En esta fase el centro seleccionado
realiza el alta en Séneca de las personas
coordinadoras y profesorado integrante.

2/ Formacién y capacitacién de alumnado y
profesorado integrante. Esta fase se divide en dos,
formacion especifica para el profesorado y
capacitacion del alumnado, promoviendo su
participacion en cursos MOOC a través de MoocEdu.

3/ Disefio y desarrollo en el aula de actividades.
Durante el primer trimestre, la persona coordinadora,
en colaboracion con el profesorado integrante, dise-
Aara la propuesta de actividades a desarrollar en el
aula.

4/ Documentacién del trabajo desarrollado.
Presentacion de la memoria final en Séneca del 1 al 30
de junio de 2022.

A

Junta de Andalucia
e


https://moocedu.juntadeandalucia.es/
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RECURSOS

Desde la Consejeria de Educaciéon y Deporte se ofreceran diferen-

tes recursos, para su implementacion en el aula:

a/ Equipo de profesorado b/ Kits de robética
especialista en robdtica

c/ BlogAverroes para la d/ Formacién especifica
creaciéon de blogs en linea a traves de
MoocEdu



https://moocedu.juntadeandalucia.es/

Aprendiendo rébotica

)BOTICA APLICADA
AL AULA

1 proyecto promovido por la Direccion General de
Profesorado e Innovacion educativa de la
Consejerfa de Educacién y Deporte.




